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WYKONANIE DEKORACJI W DRUKU CZTEREMA KOLORAMI
NA CERAMICE LUB SZKLE FARBAMI CERAMICZNYMI

1. ZASADA DRUKU CZTEREMA KOLORAMI

Cztowiek dysponuje zdolnoscig do odbierania Swiatta o r6znych dtugosSciach i czestotliwosciach fal jako
ztudzenia koloru. Motyw w druku czterema kolorami rozktadany jest na pojedyncze punkty rastrowe i przy
pomocy czterech podstawowych koloréw: zéttego, cyjanu, magenty i czarnego - reprodukowany. Odtworzenie
réznorodnych wrazen barw przy pomocy tylko czterech podstawowych koloréw jest mozliwe przy
wykorzystaniu mozliwosci i stabosci ludzkiego oka. Wiemy, ze poprzez mieszanie podstawowych barw -
niebieskiej, czerwonej i zielonej - mozemy odtworzy¢ wszystkie widziane przez nas kolory.

niebieski i czerwony = magenta
czerwony i zielony = 70fty
niebieski i zielony = cyjan

Poprzez sterowanie proporcjami przy mieszaniu mozna otrzymac rézne odcienie tych barw. Jezeli potgczymy
trzy podstawowe kolory otrzymamy biel. W odwrotnym kierunku mieszanie prowadzi do otrzymania
nastepujgcych barw:

Z0Mty i cyjan = zielony
magenta i cyjan = niebieski
z60tty i magenta = czerwony

Potaczenie z6ttego, magenty i cyjanu postrzegamy jako czern. W praktyce kolor czarny stosowany jest jako
czwarta farba, gdyz ten wynikajgcy z potaczenia nie jest wystarczajgco intensywny. Druk czterema kolorami
bazuje na podstawach mieszania koloréw, ale nie tylko. Postrzegana przez nas barwa zmieszanych kolorow
realizowana jest w druku czterema kolorami poprzez kombinacje punktéw rastrowych w trzech
podstawowych kolorach: z6ttym, magenta i cyjan. "Doskonate" oko odebratoby je, bez wzgledu na wielkos¢,
jako oddzielne kolorowe punkty. Ludzkie oko natomiast taczy wszystkie punkty rastrowe w obrebie
zadrukowanej powierzchni i odbieramy ztudzenie - barwny obrazek. Aby powstato takie ztudzenie, trzeba
zachowa¢ odpowiednie relacje pomiedzy wielkoScig punktéw rastrowych i odlegtoScia, z jakiej obserwowany
bedzie dekorowany przedmiot.

2. DRUK CZTEREMA KOLORAMI

Aby wykona¢ motyw w druku czterema kolorami nalezy :

- wybra¢ motyw do reprodukcji oraz odpowiednie farby podstawowe, media do drukowania i lakiery

e zeskanowaC motyw, opracowac wzor i wykonac filmy poszczegoblnych kolorow: z6ttego, cyjanu, magenty i
czarnego

e ustali¢ kolejnos¢ drukowania probkami farb

e wykonac szablony, rozpastowac farby i wykonac¢ probe druku

e przystapi¢ do druku naktadu
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Wyb6r motywu do reprodukcji

Zasadniczo jako wzér do druku czterema kolorami mogg stuzyé: fotografie, obrazki, przezrocza itp. Juz przy

wyborze motywu mozna stworzy¢ podstawy do udanej reprodukcji. Oto kilka wskazéwek:

- jezeli chcemy unikna¢ aby chropowata powierzchnia oryginatu byta odwzorowana w druku, nalezy
wykonacé przezrocza jako baze do opracowania wzoru motywy o intensywnych czerwonych barwach nie
nadaja sie do reprodukcji. Istnieje jednak mozliwos¢ aby farbe czerwong - w zaleznosSci od zastosowanej
serii farb - drukowac¢ jako dodatkowg dekoracyjng barwe. Powierzchnie o mniejszej intensywnosci barw
(wartos¢ tonalna O - 20%) i motywy o niewielkim zréznicowaniu odcieni przy duzej intensywnosci kolorow
mogg by¢ powodem probleméw przy reprodukcji w druku czterema kolorami. W sitodruku na ceramice
istnieje mozliwoS¢ odtworzenia odcieni o wartosci tonalnej w zakresie od 10 - 90%. Dla niektorych serii
farb zakres ten jest bardziej ograniczony, jak np. dla farb wszkliwnych do druku czterema kolorami.

Wyb6r farb - bazy, medium oraz lakieru
Jako medium zalecane jest przygotowane specjalnie do druku rastrowego tiksotropowe medium
sitodrukowe 0721/thix/2,2. L 0693KL to odpowiedni w tym przypadku lakier

Zeskanowanie wzoru do druku

NajczeSciej wzor przy pomocy skanera przenoszony jest do odpowiedniego programu komputerowego
dostosowanego do obrobki obrazu i roztozenia go na cztery podstawowe kolory.

Ceramiczne farby do druku czterokolorowego jedynie w przyblizeniu doréwnujg europejskim normom barw,
dlatego tez dalsza obrébka wzoru ma decydujgcy wptyw na reprodukcje motywu farbami ceramicznymi. W
ramach tych dziatan trzeba zadecydowac o zastosowaniu odpowiedniego rodzaju rastra.

Obrébka wzoru
Do optymalnej reprodukcji wzoru z reguty potrzebna jest specjalna obrobka zeskanowanego motywu.
NajczeSciej stosowane zabiegi to:
- korekta koloru
e retusz obrazu
e ukierunkowana korekta odcieni
e dopasowywanie rozmiaréw
e ewentualne, dodatkowe wtgczenie farb dekoracyjnych

Ustalenie rodzaju rastra
Caty motyw trzeba podzieli¢ na regularny geometryczny raster. Liczba punktow rastrowych na jednostke
powierzchni, w kazdej czesci obrazka, jest taka sama (rys.1) i ograniczana przez dwa czynniki:
przez granice mozliwosci technicznych sitodruku - do 56 punktéw rastrowych/cm oraz
przez typowy dystans obserwatora od przedmiotu z nadrukiem - ogladajgcy powinien postrzega¢ motyw
wykonany drukiem rastrowym jako jednolitg barwng powierzchnie, a nie jako zbior punktow

Ustalenie wartoSci tonalnej

Wyjasnijmy na przykfadzie rastra 48-miopunktowego. Oznacza to,

Zze na jednym centymetrze zostato wydrukowanych 48 punktow

rastrowych, nie okreSla nam to jednak wielkoSci pojedynczego

punktu. Parametr ten zostanie okreSlony poprzez wartoS¢ tonalng,

tym samym przy jego pomocy ustalimy intensywnos¢ barwy farby

potozonej drukiem rastrowym (rys. 2). Praktycznie w sitodruku na

ceramice istnieje mozliwos¢ drukowania wartosci tonalnych od 10
Grallk 1) do 90%

Minimalng wielkoS¢ punktu rastrowego okresla siatka sitodrukowa, to znaczy, najmniejszy punkt musi miec

mozliwos¢ utrzymania sie na kilku nitkach siatki, nie moze "przelatywac" przez nig (rys.3).

Maksymalng wielkoS¢ okresla mozliwoS¢é zachowania ostrosci konturow.
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o odpowiedni kat rzedy punktow rastrowych. Niestety, niemozliwe jest opracowanie dla wszystkich uktadow
kata skretu. Optymalny skret dla danego motywu nalezy wyznaczy¢ doSwiadczalnie. Zostaty opracowane
zasady, ktorych nalezy sie trzymacé wyznaczajac kat przesuniecia:
farby cyjan, magenta i czarna powinny by¢ wzgledem siebie przynajmniej o 30° przesuniete farba zétta
pod katem 15° do pozostatych, najlepiej na osi pionowej obrazu
Przykfad: zotta = 0°, magenta = 15°, cyjan = 75°, czarna = 45°

Wyswietlanie filméw
Elementem konczgcym etap obrébki wzoru jest wysSwietlenie filmow do druku czterema kolorami.

Ustalenie kolejnosci drukowania

Kolejnos¢ naktadania farb w druku czterema kolorami zalezy od zachowania sie zawartego w nich topnika -
od wysoko topliwych do nisko topliwych. Jednak réznica w topliwosci pomiedzy farbami powinna byé
niewielka.

Najpierw drukujemy kolor z6tty, jako ostatni czarny. Magente i cyjan - do wyboru - drukuje sie na drugiej lub
trzeciej pozycji.

Wykonanie szablonéw

Wybor siatki sitodrukowej
Generalnie mozna stosowac zaréwno siatke metalowg jak i poliestrowa. W praktyce najczesSciej uzywana jest
siatka poliestrowa 130 - 165 T.

Rozpastowanie farb

Przy rozpastowywaniu farb do druku czterema kolorami nalezy pamietac:
zawartoS¢ medium w kolejnych farbach powinna wzrastac
pierwsza z drukowanych farb powinna by¢ tak rozpastowana, aby warstwa potozonej farby nasycona byta
medium. Utatwia to druk kolejnej farby. Z reguty jako pierwszy drukowany jest kolor z6tty, nalezy go
rozpastowac w proporcji 100:55 do 100:65 (farba: medium).

Wydruk prébny
Wydruk prébny powinien przebiega¢ w takich samych warunkach, w jakich p6zniej drukowana bedzie cata
partia. Zasada ta dotyczy zwtaszcza nastepujacych parametrow:
e twardos¢ rakla (zalecana: 65 - 75 Shore )
szlif i kat rakla (zalecany: 15-25°)
docisk rakla
odskok w zaleznosci od rodzaju siatki sitodrukowej
szybkos¢ druku
state proporcje przy rozpastowaniu farb
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SKtAD FARB DO DRUKU CZTEROKOLOROWEGO WEDtUG PODSTAWOWYCH SERII

Seria S farby na porcelane, 820 - 900 °C:
F 3350/S Yellow

F 2465/S Cyan

PR 240 Magenta

F 4059/S Black

Sktad alternatywny bez magenty dla Serii S
F 3101/S Yellow

F 2465/S Cyan

F7241/S Red

F 4059/S Black

Seria BF farby bezotowiowe na porcelane 800 - 880°C:
BF 3348 Yellow

BF 2458 Cyan

BP 540 Magenta

BF 4101 Black

Seria IS farby wszkliwne na porcelane 1200°C:
IS 3800 Yellow

IS 2426 Cyan

IS 7802 Red

IS 4094 Black

Seria G farby na szkto 550 - 580°C:

F 3453 Yellow

F2472 Cyan

F 7064 Red

F 4044 Black

F 9143 White jako podktad

Seria R farby odporne na szkto 580 - 620 °C:
F 3723 Yellow

F 2462 Cyan

F7723 Red

FA4723 Black

FO723 White jako podktad
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